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Dos personas hablando en una cocina pueden generar mas tension que una batalla
espacial. El drama es el unico genero que pelea con la vida misma.

&4 IDEAS CLAUE

Decisiones imposibles sin respuestas correctas
El drama vive en la zona gris donde no hay solucion limpia.

El personaje es la historia
No un accesorio de la trama: el arco interno es la trama.

Emocion ganada, no manipulada
La diferencia entre llorar con la historia y sentirte manipulado.

Honestidad es la unica promesa
El drama no garantiza un final feliz. Garantiza un final real.
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FRASES CLAUE DE LA LECCION

I El drama no necesita villanos. Necesita decisiones imposibles.
I Si el personaje no cambia, no hay drama. Solo hay eventos.
I La emocion que se gana es la que dura. La que se compra se olvida.

I El drama no te garantiza un final feliz. Te garantiza un final real.

PELICULAS DE REFERENCIA

P Kramer vs. Kramer (Benton, 1979)

No hay villano. Dos personas buenas en una situacion imposible.
Moonlight (Jenkins, 2016)

El personaje es la historia. Tres momentos, un arco interno completo.
Manchester by the Sea (Lonergan, 2016)

Emocion ganada: el dolor no se explica, se muestra a traves de acciones.
Coco (Unkrich, 2017)

Decision imposible: seguir tu sueno o respetar la tradicion familiar.

Cuenta conmigo (Reiner, 1986)

La honestidad del viaje hace que el final importe aunque sea sencillo.

EJERCICIO PRACTICO

Escribe una escena donde un personaje toma una decision que no tiene respuesta
correcta. Alguien sale herido sin importar lo que elija. Sin villano, sin solucion magica.

= |La decision debe tener consecuencias reales para dos personas
= El personaje no puede ganar sin perder algo

= Sin dialogo que explique lo que el personaje siente

Si alguien lee la escena y no sabe que decision es la correcta, el drama esta funcionando.

DONDE ENCONTRAR LA LECCION

Blog: clubaudiovisual.com/leccion-18-drama/
Podcast: Apple Podcasts — Lenguaje Audiovisual
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